Ogrenme




Ogrenme

Ogrencide olusturulan, 6gretimle meydana gelen degisikliktir. Sinif ici yasantiyla
meydana gelen degisiklikler “6grenme” olarak adlandirilir. Bilgi 6gretmen

tarafindan aktarilir ve 6grencide gozlenen bir degisiklik ortaya cikar.

Ogrenme, kalici izli davranis degisikligidir.




Ogrenmevye lliskin Temel Noktalar

* Ogrenme kisiye 6zel bir siirectir.

* Dogrudan gozlenemez.
* Zihinsel bir olgudur.

* Ogrenme ile 6grenilmis olanlarin uygulanmasi her zaman dengeli degildir.

* Ogrenilmis olan bilgiler bazen kullaniimayabilir.




Ogrenmevye lliskin Temel Noktalar

Ogrenme; fikirlerin, bilgilerin, duygularin, kassal veya fiziksel becerilerin ortak bir
drtnaddar.

Ogrenmenin élcilmesinde, bilgi kadar, beceri ve duygular da dikkate alinmalidir.

Ogretmenler, 6grencilerin ne bildigini, tutumlarini ve bilgiyi kullanma duzeylerini
de 6lcmelidirler.




Ogrenmevye lliskin Temel Noktalar

Bir 6gretmenin iyi yetistiriilmesi ve ders planlamasi, dersi olmasi gerektigi gibi
isleme gibi konularda eksiksiz olarak donatilmasi, 6grencilerin 6grenme surecini
kolaylastirir.




Ogrenme

Somut olarak;

* Ogrenilenlerin yapilmasi,
* Ogrenilenlerin bellekte saklanmasi,
* Ogrencinin aliskanlik kazanmasi ve

* Ogrencinin 6grendiklerini anlamasi olarak ifade edilir.



Ogrenme

Soyut olarak;

* Etkilere karsi ortaya cikan tepkilerin otomatik hale gelmesi,

* lcgoru ve

* Guddulerin doyurulmasi icin yapilan eylemler olarak ifade edilir.




Ogrenme

Ogrenmenin varhigi su dlcitlere goére degerlendirilir:

Davranislarda degisim,

Davranis degisikliginin kalici olmasi,

Kalici degisimin, bireyin cevresiyle etkilesim sonucunda ortaya ¢ikmasi.




Ogrenme

Okulda 6grenme belirli hedefler icin yapilan aktiviteler sonucunda elde edilir.
Ancak bunlar disindaki durumlarda da 6grenme meydana gelebilir. Oyun
oynarken, bir kisiyi hayranlikla izlerken, goézlem vyaparken de o6grenme

gerceklesebilir.

Ogrenme vyalnizca bilgi ve becerileri degil, duyussal tepkileri de kapsar. Hayran
olma, olumlu/olumsuz davranis edinme, seving tepkileri vb. de 6grenilir.




Ogrenme

Uc tiir 68renmeden bahsetmek mimkindir:

Duyussal 6grenme

Bilissel 6grenme

Motor 6grenme




Duyussal Ogrenme

Bir nesne ya da olaya karsl ilgi/tutum/tavir/duygu gibi davranis egilimleri icerir.

Hoslanma
Tercih
Yaklasma

Kacinma



Bilissel Ogrenme

Zihinsel etkinliklerin agirlikta oldugu davranislari kapsamaktadir.

Bilgiyi tanima

Hatirlama

Bilgi Uzerinde islemler yapma
Genellemeler

Kuramlar gelistirme



Bilissel Ogrenme

Bilissel ogrenme hiyerarsik bir yapi icerisinde gerceklesir:

Bilgi
Kavrama
Uygulama
Analiz
Sentez

Degerlendirme



Psikomotor Ogrenme

Belirli fiziksel hareketlerin belli bir siraya gére dogru hizli ve otomatik yapilmasi
sonucunda ortaya cikan davranislari icerir.

Daktilo yazma,

Bisiklete binme,

Basketbolda sut vb.




Psikomotor Ogrenme

Algilama

e Becerinin nasil yapildigini izleme

Kurulus (Hazirlanma)

e Motor hareket icin duyussali zihinsel ve psikomotor yénden
hazir olma

Kilavuz denetiminde yapma

e Once yapani taklit sonra kendisinin yapmasi

Mekaniklesme (Ahiskanlik)

e Kendi basina yardim almadan yapma

¢ Beceriyi en az zaman ve enerji harcayarak yapma

 Onceden kazanilan becerileri yeni durumlarda kullanma

e Orijinal bir motor davranis gelistirme

Karmasik disa vuruk faaliyet

Uyarlama

Yaratma




Psikomotor Ogrenme




Bu sununun hazirlanmasinda Ankara Universitesi Acik Ders Malzemeleri’nden faydalaniimistir.

https://acikders.ankara.edu.tr/mod/resource/view.php?id=27022
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